TEORETICKA CAST ODBORNEJ ZLOZKY

MATURITNE TEMY
Studijny odbor: 3447 K grafik digitalnych médii
Skolsky rok: 2022/2023
Obdobie: riadne
Témac. 1 Tvorba webstranok pomocou jazyka HTML
Téma €. 2 Formatovanie pisma, grafika a multimédia vo webstranke
Téma €. 3 Program Blender 3D — zéaklady 3D grafiky
Téma €. 4: Program Blender 3D — rezimy modelovania
Téma €. 5: Program Blender 3D — modifikatory
Téma €. 6: Program Blender 3D - materialy a textury
Témac. 7 Program Adobe lllustrator - zdklady prace s vektorovym obrazom
Téma €. 8 Program Adobe Illustrator - zaklady prace s objektami a textom
Téma ¢. 9: Program Adobe lllustrator - textova sadzba, efekty, farba
Téma €. 10: Program Adobe lllustrator — cesta, krivka a tvar
Téma ¢. 11: Elektronické publikacie - format PDF, praca s textom a objektami
v programe Adobe lllustrator
Téma ¢. 12: program Adobe Photoshop — vstupné zariadenia, vybery a finalne vystupy
Téma ¢. 13: program Adobe Photoshop — globdlne Upravy
Téma ¢. 14: program Adobe Photoshop — vrstvy, masky
Téma €. 15: program Adobe Photoshop — histogram, Urovne a krivky, vytvaranie nového
obrazu
Téma €. 16: Program Adobe Photoshop — cesty, masky a ndstroje na retusovanie
Téma ¢.17: Program Adobe Photoshop — wvrstvy, text a mieSanie farieb
Téma ¢.18 Navigdcia na web stranke, layout a rozlisenie obrazu
Téma ¢.19: Program Adobe Animate — =zaklady tvorby a spracovania animacie
Téma ¢. 20: Program Adobe Animate — postupy na tvorbu jednoduchych animacii
Téma €. 21: Program Adobe Animate — import, vrstvy a snimky v animaénom programe
Téma ¢.22: Program Adobe Premiere — zaklady tvorby videa, import a
Formaty video suborov, zakladna Uprava videoklipov
Téma ¢C. 23: Program Adobe Premiere — prdaca s efektami a prechodmi
Téma ¢. 24: Program Adobe Premiere - zaklady spracovania zvuku a obrazu
Téma €. 25: Farba a vplyv farby na ¢loveka



